PC DVD-ROM

Auch in Notebook- und
Beamer-Klassen einsetzbar

[ v&] WHITEBOAR

ALLE JAHRGANGSSTUFEN

TASK MAGIC - AUTORENTOOL
FUR DEN UNTERRICHT

Programm zur Erstellung spielerischer Aufgaben
fiir den Unterricht
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i ur Eritelleng tliche

AUTORENTOOL FUR DEN

INTERAKTIVEN UNTERRICHT

B ity parns Autorentool- lehrbuchunabhéangig

| o e g e Text-, Wortschatz- und Grammatikiibungen
schnell und einfach erstellt

Uber 30 verschiedene spielerische Ubungs-
typen fiir das Whiteboard und den PC
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Textarbeit im Unterricht, Text- oder
Bildzuordnungen, Liickentexte

ImHandumdrehen verschiedenste Arbeits-
blatter aus beliebigen Inhalten erstellen

PROGRAMM
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Dieses Produkt benitigt
keine Alterseinstufun-
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Mit umfangreicher Bilddatenbank

fiir die ersten Lernjahre

TASK MAGIC - AUTORENTOOL FUR DEN INTERAKTIVEN UN-
TERRICHT ist eine Sammlung verschiedener Autorentools zur
Erstellung spielerischer Anwendungen fiir den Unterricht aller
Jahrgangsstufen. Kopieren oder schreiben Sie beliebige Inhalte
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INTERAKTIV LEHREN UND LERNEN

wie z.B. Wortlisten in den jeweiligen Editor und erstellen Sie
daraus eine Vielzahl verschiedener Ubungen und Spiele fir
Ihren Unterricht. Im Sprachunterricht ideal fiir Wortschatztrai-
ning, Grammatikiibungen und Textarbeit.
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Inhalte und Anwendungsmaoglichkeiten

Die verschiedenen Ubungsformen kénnen als motivierender
Einstieg in eine Unterrichtseinheit oder auch zur Festigung des
Gelernten eingesetzt werden.

Mit den einfach zu bedienenden Autorentools erstellen Sie in
wenigen Minuten Aufgaben, in denen Worter, Definitionen,
Bilder oder Horbeispiele einander zugeordnet werden miissen.

Markieren Sie direkt im Unterricht bei der Textarbeit unbe-
kannte Worter am Whiteboard und generieren Sie aus diesen
automatisch einen Liickentext, eine spielerische Vokabel-
lbung fiir das Whiteboard, eine Hausaufgabe oder ein
Arbeitsblatt.

Demoversionen und weiterfiihrende Informationen
finden Sie unter www.brainboard.de
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INTERAKTIV LEHREN UND LERNEN - @
ERHALTLICH UBER:

VERLAG Braingame Publishing GmbH
Kreuzberger Ring 40 + 65205 Wiesbaden
Telefon (+49) 06 11/ 95 04 0-0

Telefax (+49) 06 11/ 95 04 0-16

E-Mail info@braingame.de - www.braingame.de

Vorteile auf einen Blick

« 8 unterschiedliche Autorentools

« Uber 30 unterschiedliche spielerische Ubungen wie Liicken-
texte, Matcher, Quizze, Hangman, Multiple-Choice und
Merkspiele fiir den Unterricht am Whiteboard, fiir Note-
bookklassen oder als Hausaufgabe

«  Mit minimaler Einarbeitungszeit schnell und einfach
zu bedienen

« Auch als spielerische Anwendung fiir mehrere Schiiler
gleichzeitig am Whiteboard geeignet

TITEL TASK MAGIC - AUTORENTOOL
FUR DEN (SPRACH-)UNTERRICHT

Preisinformationen und spezielle Angebote erhalten Sie von lhrem
Héndler, direkt vom Verlag oder unter www.brainboard.de

*mit Lehrerversion fiir die Unterrichtsvorbereitung
Weitere Informationen finden Sie im Internet unter www.brainboard.de.

** Gerne bieten wir Ihnen eine Schulung zu TASK MAGIC an. Fiir Preise und
maégliche Schulungstermine kontaktieren Sie uns bitte direkt!
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