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Augentypen im Vergleich u.v.m.

BIOLOGIE - DAS AUGE INTERAKTIV ist ein Lehrprogramm, und jahrgangsuibergreifender Weise. Die Kombination von

das speziell fiir den Unterrichtseinsatz an interaktiven White- umfangreich bebilderten Prasentationen mit einblendbaren
boards konzipiert wurde, aber auch in Notebook- und Bea- Textinformationen und Animationen, Videosequenzen und in-
mer-Klassen zum Einsatz kommen kann. Das Lehrprogramm teraktiven Ubungsformen erméglicht eine abwechslungsreiche
behandelt das Thema Auge und seine Funktionen in facher- und lebendige Unterrichtsgestaltung.

-:i BrainGame | SCHULE

INTERAKTIV LEHREN UND LERNEN



L4l WHITEBOARD AchinNotebockcund

BIOLOGIE P —

DAS AUGE INTERAKTIV = S &
2] =i

Inhalte und Anwendungsmaoglichkeiten : A

Das Lehrprogramm kann neben dem typischen Einsatz im Biologie- ;

unterricht auch fiir den Physikunterricht oder fuir facheriibergreifen- e

de Projektarbeit verwendet werden. ) Binder leck

« Aufbau des Saugetierauges ﬂﬂ

« Funktion des Auges R jl

+ Funktion der Netzhaut (s )

« Aufbau der Netzhaut

« Lichtsinneszellen im Detail Zu allen Festigungsaufgaben kann ein detailliertes

Feedback zur Auswertung abgerufen werden.

« Die Sehbahn
. S S ——
« Fehlsichtigkeit kkommodation und Adaptation im Vergl

« Farbfehlsichtigkeit 3
« Wahrnehmung %
+ Aufbau des Insektenauges N
« Aufbau des KopffiiBerauges A
« Wichtige Augentypen im Vergleich
mw
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Vorteile auf einen Blick
. . . Akkommodation [Entfernung)
« Hochqualitative Darstellungen Adestalton (chiriershil
- Didaktisch hochwertige Visualisierung
« Intuitive, fiir den Whiteboard-Einsatz optimierte e - :
. Interaktive Simulationen verdeutlichen auch komplexe
BenUtzerfUhrung Sachverhalte und verbessern so den Lernerfolg.
« Keine zeitaufwendige Einarbeitung
« Einsetzbar in verschiedensten Lehr- und Lernszenarien RA-Git Sevchwicnn
 ldentische Bedienung auf interaktiven Whiteboards g
aller Hersteller &
e Auch in Beamer- und Notebook-Klassen einsetzbar ®
Demoversionen und weiterfiihrende Informationen A
finden Sie unter www.brainboard.de
Rot-Crin-Sehschwache Fir Rot-Grin-Sehschwache heben sich
TlTEL BIOLOGIE - sehen hier l!.dnil::.ﬂ ziu: 7 N dlrwrﬁumadﬂr;ké::vde:

DAS AUGE INTERAKTIV Manenavcheinesy ooty ks v o
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- erkennen. nicht vom Hintergrund untencheiden.
FACHINHALTE Biologie
GEEIGNET FUR Seklundll
EINZELPLATZLIZENZ* 978-3-938760-65-9 89 € Interessante Exkurse stellen den Alltagsbezug her.
SCHULLIZENZ [ e e aadem iees
GEBIETS - UND LANDESLIZENZ * AUF ANFRAGE Facettenauge
SCHULUNG ** AUF ANFRAGE o
Preisinformationen und spezielle Angebote erhalten Sie von lhrem | Pigmentiehen Q
Handler, direkt vom Verlag oder unter www.brainboard.de | Rhabdom %

= .
*mit Lehrerversion fiir die Unterrichtsvorbereitung Ao N
Weitere Informationen finden Sie im Internet unter www.brainboard.de. ol ak-
** Gerne bieten wir lhnen eine Schulung zu DAS AUGE INTERAKTIV an. ot =
Fiir Preise und mégliche Schulungstermine kontaktieren Sie uns bitte direkt! i
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ERHALTLICH UBER:
VERLAG Braingame Publishing GmbH
Kreuzberger Ring 40 + 65205 Wiesbaden
Telefon (+49) 06 11/ 95 04 0-0
Telefax (+49) 06 11/ 95 04 0-16
E-Mail info@braingame.de » www.braingame.de
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