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Anmeldung - Kooperationsvereinbarung

Vereinbarung zwischen der

Schulname: Ansprechpartner:

Anschrift: Email Ansprechpartner:

Telefon Ansprechpartner:

Telefon:

Fax:

Email:

und der

Agentur
medienblau gGmbH

Niederlassung Hessen
Vorderbinge 3
34587 Felsberg

Telefon: 0341 — 3197960
Fax: 0341 — 3197961

Durchfuhrung Lehrerfortbildung Digitale Spielwelten

Wunschtermin: Alternativtermin:

(Zwei, aneinanderhangende Fortbildungsnachmittage mit praktischer Erprobungsstunde
jedes teilnehmenden Lehrers im Unterricht am zweiten Tag.)

Voraussichtliche Teilnehmerzahl:

1—

Gegenstand und Ziel der Vereinbarung

Ziel der Vereinbarung ist, die Kooperation fir die Lehrerfortbildung Digitale
Spielwelten: Computer- und Videospiele als Unterrichtsthema durch die Schule und
der Agentur medienblau zu begrinden und zu stérken.

Die Lehrerfortbildung Digitale Spielwelten wird von der Agentur medienblau
entwickelt, organisiert und durchgefuihrt. Die Fortbildung wird vom Hessischen
Kultusministerium (HKM) sowie der Landesanstalt fur privaten Rundfunk und neue
Medien Hessen (LPR Hessen) finanziert und veranstaltet. Bei dieser Lehrerfortbildung,
die an zwei Nachmittagen mit praktischer Erprobungsstunde jedes teilnehmenden
Lehrers im Unterricht am zweiten Tag stattfindet, werden die teilnehmenden Lehrer
im Umgang mit Computerspielen und der Thematisierung im Unterricht geschult. Zur
Visualisierung wird die neue DVD ,Digitale Spielwelten* verwendet. Darauf sind die
Inhalte, Unterrichtsmaterialien, Einfihrungsfilme etc. zusammengefasst, die fur die
Lehrer zur Information und zum aktiven Einsatz im Unterricht zur Verfligung stehen.
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2 — Aufbau und Zeiten

Grundlage der Durchfuhrung ist das Konzept der Lehrerfortbildung Digitale
Spielwelten. Der Zeitraum fur die Lehrerfortbildung ist wie folgt:

» Erster Nachmittag — Thematischer Einstieg und praktische
Erprobung (mit allen Lehrern, die an der Lehrerfortbildung teilnehmen)

e Drei Blocke mit insgesamt drei Stunden

» Erprobungsphase am zweiten Tag (mit allen Lehrern, die an der
Lehrerfortbildung teilnehmen und jeweiliger Klasse)

e Jeder der teilnehmenden Lehrer héalt eine Probestunde in einer
Klasse seiner Wahl

» Zweiter Nachmittag — Intensivierung und Forderung nachhaltiger
Projektarbeit (mit allen Lehrern, die an der Lehrerfortbildung
teilnehmen)

e Drei Blocke mit insgesamt drei Stunden

3 - Leistung der Schule
1. Die Schule ubermittelt alle notwendigen Informationen an die Lehrer.

2. An der Lehrerfortbildung werden 8 - 14 Lehrer teilnehmen. Dabei wurde
berucksichtigt, dass die Unterrichtsmaterialien fur Schuler ab Klassenstufe 9
konzipiert sind.

3. Die Schulleitung verpflichtet sich, medienblau frihstmdglich Uber zeitliche und
organisatorische Verdnderungen des Projektrahmens zu unterrichten.

4. Ist die Teilnahme einiger Lehrer nicht mehr mdoglich, stellt die Schule
Alternativlehrer.

5. Die Schule stellt die notwendige Raume und (soweit vorhanden) Technik zur
Verfugung:

1. Tag Nachmittags
= 1 Gruppen-/Seminarraum
= 1 Computerraum
= moglichst 1 Computer pro Lehrer mit DVD-Laufwerk, Kopfhérer und
Internetanschluss (im Computerraum)
= Ein Computer mit Beamer

2. Tag Im Unterrichtsblock
= Mdglichst Zugang zum Computerraum
= Fir die Module im Unterricht mdglichst drei DVD Player mit Beamer
und Boxen bzw. DVD- Player mit Fernseher

2. Tag Nachmittags
= 1 Gruppen-/Seminarraume
= 1 Computerraum
= 1 Computer mit Beamer
= madglichst 1 Computer pro Lehrer mit DVD-Laufwerk, Kopfhérer und
Internetanschluss (im Computerraum)

6. Die folgende Technik kann von der Schule bereitgestellt werden:
(bitte mogliches Equipment ankreuzen)

O 1 Computer mit Beamer

O Computer mit DVD- Laufwerk (Anzahl: __ )

O Laptops mit DVD-Laufwerk (Anzahl:___ )

O Kopfhérer (Anzahl: _ )

O DVD — Player mit Beamer oder Fernsehgerat (Anzahl:___ )

(Beachten Sie bitte auch die Fragen zur Technik auf der Seite 4)



4 — Leistung von medienblau

1. medienblau wird den Ablauf des Projektes mit zwei Projektleitern in der Schule
organisieren und durchfiihren.

2. medienblau wird das fehlende technische Equipment und alle Materialien
organisieren und bereitstellen.

medienblau wird die Durchfuihrung fur die Schule kostenlos organisieren.

4. medienblau und die LPR Hessen werden der teilnehmenden Lehrkraft die
Gutschrift von Leistungspunkten nach 88 der 1Q- und Akkreditierungsverordnung
organisieren.

5 — Sonstiges

Jeder Lehrer erhalt umfangreiche Unterrichtsmaterialien und die DVD ,Digitale
Spielwelten — Computer und Videospiele als Unterrichtsthema*.

6 - Anderungen

Anderungen des Vertrages bediurfen der Schriftform. Allgemeine Geschafts-
bedingungen der Vertragspartner sind ausgeschlossen.

Das Konzept Lehrerfortbildung Digitale Spielwelten — Computer- und Videospiele als
Unterrichtsthema wurde im Hinblick auf diese Kooperationsvereinbarung und die
Durchfihrung gelesen und wird akzeptiert.

Ort/Datum Unterschrift Schulleiterin



Technische Fragen:

Kann auf den Schulrechnern von uns bereitgestellte Software installiert werden?

Wenn nein, welches DVD — Abspielprogramm ist installiert?

Wie viele Computer mit folgenden Systemvoraussetzungen koénnen Sie fur die
Lehrerfortbildung zur Verfugung stellen?

Betriebssystem: Windows 2000/XP/Vista
CPU_Typ, Geschwindigkeit: ab Pentium IV
Arbeitsspeicher: mind. 512 MB

Grafik: 1024x776 32 bit

Audio: 16 bit

DVD — Laufwerk
PDF-Reader (z.B. Acrobat Reader)
WinWord

Anzahl Computer:
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